RIKTLINJER OCH REGELTOLKNINGAR SBSF

Baseboll

- Domarutskottet och Tekniska Utskottet - 2003

Utrustning, spelare och basebollplanen.
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Under matchens gdng méste det offensiva laget befinna sig i dug - outen utom de som
ar coacher, 16pare, slagman eller nistkommande slagman i on - deck cirkeln.

Ingen annan &n spelare, coacher, manager, avbytare - alla klddda i lagets uniform -
samt massor och bat - boy fr befinna sig i dug - outen under matchen.

Enbart pitchers, catchers, coacher samt spelare som virmer upp for snart intridde 1
matchen fér befinna sig i bull - pen.

Hemmalagets pitcher fér inte varma upp pa pitcherkullen innan eller under métet
mellan coacher och domare innan matchstart. Pitchern fér efter det motet 8
uppvarmningskast fran kullen, samma som motstandarlagets pitcher far nir han
intrdder 1 matchen.

Efter ett regnavbrott far det defensiva lagets pitcher det antal kast for uppvarmning
som domaren finner nddvéndiga, denna mojlighet ges d&ven motstandarlagets pitcher
nir han intrdder i matchen efter regnavbrottet.

Om en fielder blir pitcher ska han fa 8 kast for att virma upp fran pitcherkullen.

Om sérskilda omstidndigheter(skada, utvisning etc.)foreligger och en pitcher kallas in
att pitcha utan att ha haft mojlighet till att virma upp 1 bull-pen ska domaren tillata s&
ménga uppvarmningskast som han finner nodvéndiga.

Mellan innings far pitchern 5 uppvarmningskast. Avbrottet mellan innings ska inte ta
langre tid én 1 minut.

Néstkommande slagman ska befinna sig i on - deck cirkeln och han dr den enda som
far befinna sig dar.(alltsé - endast en 1 taget far varma upp i on - deck cirkeln)

Nar en slagman stiller sig 1 slagmansrutan maste han ha bada fétterna helt och héllet
inne i rutan. Slagmansrutans linjer dr att betrakta som en del av rutan.

Om slagmannen sen slar(fair, foul eller foul - tip)med en eller bigge fotterna pa
marken helt utanfor slagmansrutan &r han brénd.

Ingen spelare, coach eller manager far 1dmna sin plats pé planen, i dugouten eller
coachrutan for att klaga pa domarens bedomning av strike eller boll. De ska varnas
om de ror sig mot hemplattan eller pa annat sétt lamnar sin plats for att protestera.
Om de trots varning fortsétter ska de utvisas.

Bascoacher star ibland med ena foten eller biagge fotterna alldeles utanfér coachrutan.
Domaren behover inte korrigera detta om inte motstdndarlagets coach protesterar. I sa
fall méste domaren se till att bascoachen har bigge fotterna inne 1 rutan.

Det ér tillatet for en bascoach som har ett spel pa sin bas att lamna rutan for att
signalera till sin spelare att gora en slide, springa vidare eller springa tillbaka till
basen, under fOrutséttning att coachen inte gor sig skyldig till interference.
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Forsta basman kan inta sin position vid forsta bas med ena eller bigge fotterna 1
foulomradet sévida inte motstdndarlagets coach protesterar. I sd fall médste domare se
till att forsta basman har bagge fotterna i fair - omrédet.

Pitchers fér inte ha slaghandske under basebollhandsken nér han pitchar.

Pitchers fér inte ha vit undertrdja som stricker sig lingre ned pa armen dn dréktens
drmkant.

Pitchers fér inte ha armband, halsband eller dylikt som kan verka distraherande for
slagmannen.

En slagman, 16pare eller annan spelare som péd nagot sitt attackerar pitchern loper risk
att bli utvisad. Om spelare fran det offensiva laget rusar mot pitchern och nar
pitcherkullen(gruset), ska han utvisas.

En appeal, om checked swing, kan goras av det defensiva laget, om de anser att
slagmannen slagit mot bollen, men_domaren har démt en boll.

Plattdomaren ska genast fraga sin domarkollega, som gor ett tydligt outtecken om han
anser att slagmannen har slagit mot pitchen eller ett tydligt safetecken om hans anser
att slagmannen inte slagit mot pitchen.

Plattdomaren har rétt att fraga sin kollega d&ven om det inte finns en

appeal frén det defensiva laget.

Om slagmannen har tva strikes emot sig ,och det blir en passed ball, wild pitch eller
catchern pé annat sétt inte fangar pitchen, ska plattdomaren direkt fraga sin
domarkollega om det finns risk for en checked swing utan att vdnta pa appeal.

I Elitserien-baseboll dr endast traslagtrén tilldtna. De mirken och typer som ar
godkénda faststdlls av Tekniska Utskottet fore sdsongen. Slagtrdn som ej dr mérkta
eller slagtrdan dér typmérkningen pa nigot sétt forsvunnit ar ej godkénda.
Om slagmannen anvénder eller avser att anvdnda ett slagtrd som pd ndgot sétt
fordndrats, 1 syfte att ge slagmannen en fordel, giller foljande :

- slagmannen blir brand.

- slagmannen utvisas.

- om det blir ett spel dér ett sddant otillatet slagtrd anvints , rdknas

alla eventuella outs, men ingen far avancera till nésta bas pa spelet.

En manager har rétt att géra en appeal om han tror att motstdndarlaget anvinder sig
av otillatet slagtrd. Appeal kan goras vid slagmannens “’time at bat” och innan
pitchern gjort en pitch till ndsta slagman.
Domaren har rétt att, utan appeal fran managern, ndr som helst undersoka ett slagtra
som han missténker ir otillatet.
Om domaren inte direkt kan avgora om slagtrit dr otillatet ska detta slagtra tas i
beslag for senare undersokning av Tekniska Utskottet. Slagmannen fortsatter dé att
sld med ett nytt slagtrd. Efter matchen skickar domaren det beslagtagna slagtrit samt
en anmélan till Bestraffning till TU.
Om domaren finner att det 4r uppenbart att slagtrét ar otillatet ska domaren se till att
slagmannen byter slagtrd innan han anvinder det. Men, om pitchern hunnit sldnga en
pitch till slagmannen giller ovanstdende bestraffning.
Om Tekniska Utskottet, efter det att matchen avslutats, kommer till slutsatsen att ett
otilldtet slagtrd anvénts eller avsetts att anvindas utmiter TU det straff som TU finner
rattmatigt. I detta fall kommer dock slutresultatet i matchen ej att paverkas.



Observera att slagmannen blir brand och utvisad i de fall dir han anvénts sig av eller
avsett att anvénda ett slagtrd som fordndrats pa ett sddant sétt att det skulle kunna ge
langre slag eller 4stadkomma en onaturlig bollbana. Om slagmannen avser att sld med
ett otillatet slagtrd som ej dndrats pa ovanstdende sétt, utméts inget straff, slagmannen
byter enbart slagtré.

Slagmannen blir brand och utvisad om han avser att anvidnda ett otillatet slagtra.
Med avser att anviinda” menas att slagmannen &r i batters box och pitchern har
hunnit slédnga en pitch..

Laguppstillning och avbytare
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Bégge lagen ska ge en preliminir slagordning till matchens protokollférare 30
minuter innan matchstart. Denna preliminéra slagordning kan dndras nér som helst
efter det att protokollforaren erhéllit den och fram till det att plattdomaren fir den
officiella slagordningen vid métet innan matchstart.

Vid motet mellan coacher och domare, 5 minuter innan matchen, ger hemmalagets
coach forst slagordningen och alla kopior till plattdomaren. I samma 6gonblick som
plattdomaren mottar slagordningen tar domarna dver ansvaret, frain hemmalaget, for
matchen och planen. Endast domarna har darefter ritt att bestimma om matchen ska
avbrytas pa grund av vdder, morker eller planens beskaffenhet samt nir matchen ska
aterupptas efter ett regnuppehall. Detta ansvar géller automatiskt &ven andra matchen
i en double-header.

Efter det att hemmalagets coach dverlimnat slagordningen till plattdomaren, &r det
bortalagets tur att dverlamna sin slagordning och kopior dérav till plattdomaren.
Bortalagets coach har inte ritt att studera hemmalagets slagordning innan han lamnar
sin slagordning till plattdomaren.

Domaren kontrollerar att alla kopior &r identiska med originalslagordning samt att det
inte finns nagra uppenbara fel i slagordningen. Lagens biagge coacher erhaller dérefter
kopior av sin egen och motstandarlagets slagordning, domaren behéller originalen.
Dessa original ir att betrakta som den officiella slagordningen.

Domaren kontrollerar sen med protokollforaren att den officiella slagordningen ar
identisk med den preliminédra slagordningen, protokollféraren fitt innan matchen.

Alla lag ska anvdnda SBSF:s officiella slagordningspapper.

Pa slagordningspappret ska den startande laguppstdllningen samt alla avbytare skrivas
in. Om laget har en Designated Hitter ska namnet pa den startande pitchern finnas
antecknat pa slagordningspappret.

Uppenbara fel i slagordningen ska réttas till av domaren innan han signalerar "Spela!"
Inget lag ska senare 1 matchen riskera att fa domslut emot sig for felaktigheter i
slagordningen som skulle kunna réttats till vid métet mellan domare och coacher
innan forsta pitch.

Om det offensiva laget slar i fel ordning, och motstandarlaget gor en
appeal, giller foljande :
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1. Det ar den spelare som slagordningen foreskriver
som -rétt slagman- som blir brind.
2. Om en felaktig slagman avancerar till en bas eller blir brand har det
defensiva laget forsatt sin chans att géra en appeal om fel 1
slagordningen, efter det att en pitch dr gjord mot nésta slagman eller ett
spel/forsok till spel dr gjort.
I detta fall blir den felaktige slagmannen rétt slagman och slagordningen
fortsédtter med den som stér efter honom pa slagordningspappret.
3. Om en appeal godkints mot felaktig slagman innan han kommit ut pa
bas eller blivit brind, byter man felaktig slagman mot rétt slagman som
fortsitter att sl& med samma stéllning som var nir appealen gjordes.
Allt avancemang och alla outs, som gjordes nir felaktig slagman slog,
forklaras ogiltiga om det defensiva laget gor en appeal om felaktig
slagman innan nésta pitch - spel. Loparna atervinder till sina baser.
Undantag fran detta &r stolder, avancemang pé wild - pitch eller passed
ball samt outs som gors pd en pick - off eller nir en 16pare blir brand nér
han forsoker stjéla en bas.
Kom ihdg att pd en appeal om felaktig slagman behdver domaren inte bry sig om fler
dn de tva senaste slagmédnnen. Orsaken dr att oavsett vem som slog sist dr slagmannen
innan honom alltid en korrekt slagman. Déarfor kommer den siste korrekte slagmannen
alltid att vara den vars namn f6ljer den som slog innan den som slog sist.

En designated - hitter(DH)fér inte bytas ut innan han har varit uppe och slagit en
gang(blivit brand eller kommit ut pa bas)forutsatt att det defensiva laget inte byter
pitcher.
Rétten att ha en DH i1 slagordningen forsvinner om
1. Pitchern slér i stéllet for DH.
2. DH tar en defensiv plats i laget. DH fortsétter att sla pa den plats han
ursprungligen hade i slagordningen och pitchern slir pé den utbytte
defensive spelarens plats.
Om fler byten gors samtidigt maste managern genast meddela domaren
om 1 vilkens plats ny spelare slar.DH:s plats dr dock fast.
3. Om pitchern byter till en defensiv plats i laget.
4. Om en fielder blir pitcher.
DH:n kan inte bli pinchrunner.
Under matchens gang kan bade DH och pitcher bytas ut mot spelare pd banken utan
att det paverkar rétten att ha DH, forutsatt att pitchern eller DH:n inte tar en position
pa plan.

Byten 1 laguppstéllningen kan goras nir som helst nir bollen dr d6d. Managern ska
genast informera plattdomaren om bytet och avbytarens/avbytarnas plats i
slagordningen.
Bytet trader 1 kraft ndr managern meddelar domaren om bytet.
Om managern inte meddelar domaren om bytet dr det verkstéllt nér:

1.0m det ér en pitcher- han tar sin plats pd pitcherplattan.

2.0m det dr en slagman- han tar sin plats 1 slagmansrutan.

3.0m det &r en fielder- han nér sin plats pa planen

och spelet fortsitter.

4.0m det ér en 16pare- han nér basen dér den ursprunglige l6paren stod.
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Appeal
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Domaren ska fora in alla byten pa sitt slagordningskort. Bytet ska
meddelas till protokollféraren samt till motstandarlagets manager.
Om ett lag gor flera byten samtidigt ska managern genast forklara for plattdomaren
var i slagordningen de nya spelarna ska placeras.
Managern méste i detta fall genast tala om for domaren var i slagordningen han avser
placera alla nya spelare, han kan inte forst informera om ett byte {for att sen ldmna
domaren och komma tillbaka med information om andra byten.
Om managern inte ger information genast till domaren om sina byten ska domaren
sjélv placera spelarna i slagordningen.

Om en spelare blir skadad ska hans erséttare fa fem uppvarmningskast.(und.
pitchern).

Efter att ett spel avslutats kan ett lag gora en appeal for att fasta domarens
uppmaérksamhet pa nagot fel som motstandarlaget gjort - t.ex en lopare som inte
trampat pd en bas eller l1imnat en bas for tidigt nér en lyra fangats.

Forutsittningen for att en appeal ska tillatas dr att det gors innan nésta spel eller
forsok till spel.

Som ett spel/forsok till spel raknas alla forsok av en spelare att bréinna en 16pare. Till
exempel ett forsok att tagga en lopare eller en bas, en spelare som springer mot en bas
med bollen for att bridnna en lopare eller ett kast till en spelare i1 avsikt att brénna en
16pare.

Notera att ett spel kan innehélla flera moment och att hela spelet inte anses for
avslutat forrdan det inledande spelet samt eventuella spel som dr en fortsittning av det
inledande spelet ar slut.

Ett fake - kast eller en fint ska inte bedémas som varande ett spel/forsok till spel.

En appeal maste goras innan nésta spel eller forsok till spel.
1.0m en pitcher gor en balk nér han avser att géra en appeal raknas
balken som ett spel och han har forsatt sin chans till att goéra en appeal.
2.0m, i ett appealforsok, bollen sldngs sa det blir dod boll har laget
forsatt sin chans till att gora en appeal.
3.0m det som leder till att en appeal gors hénder i slutet av toppen eller
botten av en inning maste appealen goras innan det defensiva laget
lamnat planen .d.v.s. innan pitchern och alla infielders ldmnat
fairomrédet.
4.En appeal rdknas inte som ett spel eller forsok till spel.

Om en lopare missar hemplattan och fortsitter mot sin dug-out kan han forklaras
brind om en fielder som har bollen star pa hemplattan och gor en appeal till domaren.
Detta forfarande géller dock endast om 16paren dr pa vdg mot sin dug-out och inte om
l6paren som missat hemplattan genast forsoker atervénda till hemplattan. D& maste
han bli taggad.

I dessa fall gor domaren inget tecken forrdn 16paren ar taggad eller fieldern har gjort
en appeal.

Om en fielder efter det att han fangat en fair lyra skulle falla i ett omrade dér bollen &r
dod
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-raknas lyran
-bollen &r dod
-16pare avancerar en bas.

"Time of pitch" dr definierat som det 6gonblick dé pitcherns rorelse forbinder honom
att gora en pitch.
-1 wind - up dr det nér pitchern startar sin rorelse.
-1 set - position dr det nér pitchern bdrjar sin rorelse efter det att han
kommit till ett stopp.
En lopare som stjél en bas anses vara pa den bas han senast rorde innan "time of
pitch" tills han nér nésta bas.

Om en fielder kastar bollen ut i ett omrade dér bollen dr dod géller foljande.
1.0m kastet dr det forsta spelet av en infielder och slagmannen/l6paren
annu ej natt forsta bas nir kastet gors far alla 16pare tva baser riknat fran
var de var vid "time of pitch".
2.0m kastet ar det forsta spelet av en infielder och alla lopare inklusive
slagmannen/l6paren har avancerat minst en bas nér kastet gjordes
tilldelas 16parna tva baser riknat fran var de var nar kastet gjordes.
3.0m kastet inte dr det forsta kastet av en infielder eller om kastet
gjordes av en outfielder far alla 16pare tva baser fran var de var nér
kastet gjordes.
Med "nir kastet gjordes" menas - ndr bollen ldmnade fielderns hand.

Om pitchern nér han r i kontakt med pitcherplattan kastar ut bollen sa att det blir dod
boll tilldelas 16parna en bas rdknat fran var de befann vid "time of pitch".

Samma sak géller om pitchen innan den ldmnar planen forst traffar catchern eller en
fielder och sen direkt studsar ut utanfor planens begrénsning.

Om en fielder sparkar ut en pitch som har passerat catchern eller en pick-off som
passerat forsta basman, tilldelas I6parna tva baser fran var de var nér kastet
gjordes(detta géller en boll som inte hade blivit d6d om fieldern inte hade kommit i
kontakt med bollen - om domaren bedomer att bollen hade blivit dod &ven om
fieldern inte kommit i kontakt med den, tilldelas 16parna en bas)

Om pitchern klivit av plattan och sedan kastat ut bollen fran plan tilldelas l6parna tva
baser, raknat frn var de var vid "time of pitch".

Om ett kast triffar en fielder och sen direkt ldmnar planen tilldelas 16parna tvé baser
frén var de var vid "time of pitch"om det var forsta kastet av en infielder, vid andra
fall tva baser frin var de var nir kastet gjordes(se 3.7).

Om en kastad boll som stannat pa plan sparkas ut far 16parna tva baser fran var de var
vid tiden for kastet.

Om ett fair slag som &nnu ej traffat marken studsar pa en fielder och sen lamnar plan
Over fairomradet utan att triffa marken ar det en homerun.

Om ett fair slag som énnu ej traffat marken studsar pa en fielder i1 fairomradet och sen
lamnar planen utanfor foulstolparna ér det ett tvabasslag (ground-rule double).

Om ett fair slag som studsat i marken tréffar en fielder och sen ldmnar planen ar det
ett tvabasslag (ground-rule double).

Om en spelare med flit sparkar ut eller ser till att en slagen boll studsar ut frdn planen
tilldelas 16parna tva baser frén var de var nér bollen sparkades ut.
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Den fielder som ser att bollen ar dod signalerar detta genom att hoja bagge hidnderna
over huvudet. Om fieldern skulle rora vid bollen, innan domaren hunnit komma ut
och kontrollera bollens l4ge, sitter fieldern genom denna handling bollen i spel.

Med tvabasslag i 3.8 menas en sa kallad ground - rule double dir slagmannen/I6paren
fir avancera till andra bas och alla andra 16pare far avancera tva baser fran var de var
vid time of pitch.

Om en fielder med flit ror en pitchad boll med delar av sin utrustning(catchers mask,
mossa etc.)tilldelas I6parna en bas fran var de var nir bollen rordes. Bollen ér i spel.
Om samma sak hiander med en slagen boll dver fair-omradet(eller en foul-boll som
domaren anser kommer att kunna bli en fair-boll)tilldelas 16parna och
slagmannen/loparen tre baser fran var de var nér bollen rordes. Bollen &r i spel.

Om en fielder efter att han fangat en lyra kliver utanfor planen &r bollen fortfarande i
spel.

Om en fielder efter det att han fingat en markboll av farten fortsatter och kliver
utanfor planen &r bollen fortfarande i spel.

En fielder far kléttra upp pé staketet, banken, konerna eller pd annan planbegriansning
for att fanga en slagen boll.

Fieldern fér inte ha ndgon fot pa marken utanfor planen nir han fangar en lyra eller en
markboll.
Féngar en fielder en lyra med en eller bagge fotterna pa marken utanfor planens
begrinsning ér det:

- en homerun om bollen ldmnade planen ovanfor fairomradet.

- foulboll om bollen l&mnade planen ovanfor foulomradet.

Féangar fieldern en studsande boll med en eller bigge fotterna pad marken utanfor
planens begransning ar det.

- om det &r en fair boll, en ground-rule double.

- om det &r en foul boll forblir bollen foul.
Bollen &r dod.

En fielder far std med en eller bagge fotterna inne i dug - outen nér han fangar en lyra.
Bollen é&r i spel, men skulle han falla 1 dug - outen blir bollen d6d och eventuella
16pare far avancera en bas. Lyran raknas.

Nir bollen dr dod kan 16pare inte dtervéinda for att trampa pd en bas de har missat,
eller lamnat for tidigt, efter det att han har trampat pé nistfoljande bas.

Interference och obstruktion

4.1

Om en I6pare kommer 1 kontakt med en fielder som stér i begrepp att fanga en slagen
boll eller om en 16pare pé ndgot sdtt hindrar en fielder att gora ett spel pa en slagen
boll, ska 16paren bli brand for interference, bollen dr déd och 16pare pa andra baser
atervander.

Fieldern dr med andra ord skyddad nir han ska till att fanga en slagen boll samt efter
det att han fangat bollen och &r i begrepp att gora ett spel.
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Loparen blir brand for interference oavsett om det som bedoms som interference var
gjort med avsikt eller e;j.

Om en lopare med flit gor interference for att hindra motstdndarlaget att gora ett
forsok till ett double-play blir dven den 16pare som skulle ha varit den andra branda i
detta double-play brind.

T.ex.en 16pare fran tredje bas som med flit springer omkull catchern som forsoker
fdnga en pop - up lyra eller en 16pare mellan forsta och andra bas som med flit later
sig bli triffad av bollen sa att motstandarlaget inte kan fullfolja ett eventuellt double-

play.

Om en lopare som just blivit brind hindrar ett efterféljande spel pé en annan 16pare
ska den andre 16paren bli brédnd pé grund av sin lagkamrats interference.

Loparen méste ndr han slidar till en bas kunna nd den basen med sin hand eller
fot(t.ex. nér loparen forsoker "bryta upp" ett double - play).

Om en slagen boll traffar en 16pare i fairomradet dr han brind, forutsatt att bollen inte
innan den trdffade 16paren passerat ndra en fielder. I sa fall &r bollen fortfarande i
spel.

Om en slagen boll som passerat néra en fielder traffar 16paren och en annan fielder pa
detta sétt forlorar en mdjlighet att gora ett spel pa samma boll dr loparen brind.

Om en slagen boll studsar mot en fielder och sen traffar en 16pare ar bollen i spel dven
om en annan fielder skulle haft en mojlighet att gora ett spel pa bollen.

Om en catcher gor interference pa slagman innan pitchern hunnit sldnga bollen raknas
inte detta som interference. Domaren ropar "Time", pitchern och slagman boérjar om.

Om en slagman svingar sd hart och missar bollen att slagtrit traffar catchern bakom
ryggen pa slagman och domaren bedomer det hela som oavsiktligt, doms enbart en
strike, ingen interference.

Bollen ér dock dod och 16pare kan ej avancera.

Om detta hdnder pa tredje striken &dr slagmannen briand(dven om catchern tappar
bollen).

Om catcherns kast till pitchern eller catcherns kast till en bas for att brdnna en lopare
traffar slagmannen nér slagmannen stér kvar i slagmannens ruta och domaren
bedomer att det inte fanns ndgon avsikt fran slagmannen att vara i vdgen for kastet ér
bollen fortfarande i spel.

Om slagmannen fir en walk och catcherns kast ut pé plan traffar slagmannen ér
bollen fortfarande i spel.

En 16pare som springer fran hemplattan till forsta bas méste ha bagge fotterna i den
korridor som kallas "three-foot lane". Linjerna &r att betrakta som en del av
korridoren.

Om I6paren springer utanfor three-foot lane och tréffas av ett kast fran omréadet kring
homeplate, 1 syfte att brdnna honom pa 1: bas, dr han brénd och bollen 4r dod.

Om slagmannen tappar slagtrdt niar han svingar och slagtrét hindrar en fielder att gora
ett spel ska slagmannen domas bréand for interference oavsett om han slangt ut slagtrat
med flit eller e;j.
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Om ett slagtrd gér sonder och delar av trit traffar en fielder eller bollen doms inte
interference, bollen forblir 1 spel.

Om en slagen boll traffar en hjdlm 1 fairomradet &r bollen fortfarande 1 spel.

Om en slagen boll traffar en hjdlm i foulomradet ar det en foul boll.

Om en lopare med flit forsoker fordndra en slagen bolls riktning(fair eller foul) med
hjilp av sin hjdlm eller slagtrd dr slagmannen brand for interference och bollen dod.
Om ett slagtrd tréffar bollen i1 foulomridet &r det en foul boll.

Om bollen rullar mot ett slagtrd i fairomrddet och domaren bedomer att slagmannen ¢j
med flit placerat slagtrit dar for att fordndra bollbanan, ar bollen fortfarande i spel.

Om en kastad boll traffar en hjalm eller slagtré 1 fair eller foulomradet forblir bollen i
spel.

Om en lopare med flit traffar en kastad boll med sin hjdlm eller med slagtrit dr
16paren brind, bollen déd och alla andra lopare atervander till sina baser.

Obstruktion uppstar om en fielder som ej har bollen och ej stér i begrepp att fanga
bollen hindrar en 16pare.

Om en fielder stér i begrepp att finga en kastad boll och bollen ar sd néra honom att
han maéste befinna sig 1 vidgen for en lopare for att finga bollen anses han inte vara
skyldig till obstruktion pa loparen.Det &r helt och fullt domaren som avgdr om det 1
detta fall ar obstruktion eller ej.

Nir en fielder har gjort ett forsok att finga en boll men misslyckats kan han inte
langre anses vara i1 begrepp att gora ett spel och gor sig antagligen skyldig till
obstruktion om han &r i vigen for en 16pare.

Det finns tva typer av obstruktion.
1. obstruktion dér spelaren hindras medan ett spel gors pa honom.
2. obstruktion mot spelare nér det inte gors nagot spel pa honom.
exempel. 1 a. loparen obstrueras i en run - down.
b. Ioparen obstrueras nir en fielder gor ett direkt kast till en bas for att
brianna honom.
c. slagmannen/I6paren blir obstruerad innan han nétt forsta bas pa en
markboll till infielden.
d. alla andra exempel dér ett spel gors direkt pa den spelare som blir
obstruerad.
I dessa fall ska domaren ropa "that's obstruction" - "time" och bollen ar
dod.
exempel. 2 a. slagmannen/I&paren blir obstruerad pa ett slag till outfield.
b. alla andra exempel nir det inte dr ndgot direkt spel pa spelaren nér
han blir obstruerad.
I dessa fall ropar domare "that's obstruction" och bollen forblir 1 spel. Domaren ropar
sen "time" nér allt spel avstannat.

Som ett resultat av obstruktionen ska domaren gora en beddomning som placerar
l6parna pé den bas de borde, i domarens 6gon, finnas pa om det inte forekommit
nagon obstruktion.

Den l6pare som blivit obstruerad ska atminstone tilldelas den bas som foljer efter den
bas han senast rorde innan obstruktionen.



4.14

4.15

4.16

En spelare som slagit en lyra och obstrueras innan han nar forsta bas ska domas brénd
nér lyran fingas.

Om en slagen eller kastad boll triaffar en fagel i flykten eller ndgot annat djur fortsétter
bollen att vara i spel.

Om en slagen boll rullar 1angs med foullinjen mellan hemplattan och forsta eller
tredje bas och en spelare bojer sig ner och bldser pa bollen sé att den dndrar riktning,
domer domaren fair boll om bollen &r i fairomradet och foulboll om bollen ar i
foulomridet nér den bléses pa.

Under matchens giang

5.1

5.2.

5.3

5.4

Den andra matchen av en double - header ska i vanliga fall starta 20 minuter efter den
forsta matchen har avslutats. Pausen mellan matcherna i en double —header kan vara
langre &n 20 minuter om véder eller andra omstdndigheter gor att pausen, enligt
domarens uppfattning, bor forlingas. Domaren informerar bigge lagens coacher om
den exakta starttiden.

Domaren ar den ende som efter det att matchen startats kan avbryta en match pa
grund av regn eller snd.

Domaren ska vinta minst 30 minuter innan han stoppar matchen. Han kan vénta sa
lange han tycker det 4r nddvéandigt om han anser att det finns chans for battre vider.
Domaren bor stoppa matchen enbart om det dr helt omdjligt att fullfélja matchen pa
grund av att védret inte verkar ha en chans att bli battre.,

Domaren ska se till att hemmalaget hjalper till och gora sitt basta for att fa planen 1
spelbart skick - detta &r hemmalagets skyldighet.

Vid ett eventuellt andra avbrott i matchen ska domaren ocksé vénta minst 30 minuter
innan han stoppar matchen.

Om ett lag avser att protestera mot ett domarbeslut som de anser strider mot reglerna
maste laget protestera innan nista pitch eller spel/forsok till spel.

Nir ett lag tinker protestera bor alla domare konferera och diskutera situationen som
ledde till protesten.

Domaren ska sen informera protokollforare, motstindarlagets coach om protesten
samt notera pa slagordningen exakt nir protesten dger rum.

Ett suspended game &dr en avbruten match som ska dterupptas vid ett senare tillfalle
och dé fortsétta exakt vid det stélle dir den avbrots.

For suspended games giller.
1. Om en match bryts pd grund av morker blir det ett suspended game
oavsett 1 vilken inning matchen bryts.

2.0m en match bryts pa grund av daligt viader mitt i en inning blir
matchen ett suspended game(forutsatt att matchen har hunnit bli ett
regulation game)om under inningen da matchen brots:

a.bortalaget har tagit poing sé att stdllningen ar oavgjord och
hemmalaget inte tagit podng.



5.5

5.6

b.bortalaget har tagit poing sa att de gétt upp i ledningen och
hemmalaget inte tagit podng si att det blivit oavgjort eller de gétt upp i
ledningen.

Om en séddan match inte dn blivit ett regulation game ska matchen spelas
om fran borjan.

3.0m en match avbryts innan det hunnit bli ett regulation game ska den
spelas om fran borjan, forutsatt att den inte bryts pa grund av morker -
da blir den en suspended game.

4.Alla matcher som blivit regulation games och bryts pa grund av déligt
vider med stillningen oavgjord ska spelas om frén borjan, forutsatt att
bortalaget i samma inning som matchen bryts inte tagit poiang for att ga
upp till oavgjort.I s fall blir det ett suspended game.

En match som avbryts dr ett regulation game om.
1.Minst fem innings ar helt fardigspelade.
2.Fyra och en halv innings har spelats och hemmalaget leder.
3.Hemmalaget gor podng sé att det blir oavgjort i sin halva av den femte
inningen.

Alla regulation games som stoppas pa grund av déligt vader anses fardigspelade vid
exakt den punkt dir matchen bryts(géller ej regulation games som dr suspended
games, se 5.4 punkt 2 och4).Resultatet vid tidpunkten ndr matchen bréts géller som
slutresultat.

Pitcherregler

6.1

6.2

Pitchern dr i wind-up position nér han haller bollen med bada hénderna framfor
kroppen, vind mot hemplattan och har stodjefoten pa pitcherplattan.
Vissa pitchers startar dock sin wind-up rorelse innan de har fért samman hénderna
framfor kroppen. Andra startar med hénderna isdr for att sen komma till ett stopp
framfor kroppen med hénderna ihop.
Dessa rorelser dr godkidnda och fran den positionen(antingen med hénderna ihop eller
isdr) kan pitchern:

1. Pitcha till slagmannen.

2. Ta ett steg direkt mot en bas och slénga dit for en

pick-off.

3. Stiga av pitcherplattan-med sin stodfot.

Exempel pa balk
a. Om pitchern gor en pick - off till forsta bas, nér forsta basman
befinner sig antingen framfor eller bakom basen utan mdjlighet att
brinna loparen dr det en balk .Det dr inte balk om pitchern sldnger
bollen till forsta bas(till basen)och det &r inte heller balk om
motsvarande sker vid andra eller tredje bas.
b. Pitchern maste slidnga till andra bas eller gora en pitch om han for sin
fria fot forbi bakre kanten av pitcherplattan.(att sldnga till andra bas
forutsitter forstas att det finns en 16pare dir).
c. Pitchern maste ta ett steg direkt i riktning mot den bas till vilken han
gor en pick-off. Han méste lyfta sin fria fot och sétta ner den pa ett nytt



6.3

6.4

6.5

6.6

6.7

stlle i riktning mot basen han slinger till. Han kan inte bara vinda
kroppen och slidnga utan att stiga mot basen.

d. Pitchern kan hoppa upp - vdnda sig mot basen och gora en pick-off
forutsatt att han landar med den fria foten i ett steg mot basen.

e. Om pitchern stiger av pitcherplattan med sin fria fot nir han &r i wind
- up gor han en balk om han inte fullfdljer sin pitch.

f. En hogerhént pitcher kan borja sin pick-off mot forsta bas med att ta
ett kort steg mot tredje med sin stodfot.

g. Det ér tillatet for pitchern att innan han kommit till set eller wind-up
position justera bollen i handsken. For att detta inte ska uppfattas som en
balk far dock pitchern inte ha sina hander ihop sé ldnge att det kan verka
som om han har kommit till set eller wind-up.

h. En pitcher som startar sin wind-up med att ej ha stodjefotens hil pa
marken kommer att géra en balk om han néir han kliver av plattan forst
satter stodjefotens hil i marken.

1. Efter det att pitchern kommit till set-position kommer varje liten
rorelse han gor innan pitch eller pick-off betraktas som en balk. Pitchern
far bara rora pd huvudet nér han kommit till set-position.

En pitcher far inte sldnga till en obesatt bas om han inte har f6r avsikt att gora ett spel
dér.

Om en I6pare pa andra bas forsoker stjéla tredje bas kan pitchern slidnga till tredje bas
for att brinna honom @ven om den basen dr obesatt.

Om l6paren bluffar och inte avser att stjdla tredje bas och pitchern slinger till tredje
bas dr det en balk.

Domaren domer"that's a balk" och sen "time" nér spelet som kan f6lja pa balken ér
over.

Straffet for balk ar att alla 16pare avancerar en bas, om inte slagmannen nar forsta bas
pa en hit, error, walk, hit by pitch eller pa annat sétt och alla 16pare pa detta spel
avancerar minst en bas. I sa fall upphévs balken.

Skulle inte 16parna och slagmannen avancera minst en bas péd en pitch som foljer efter
en balk, rdknas inte pitchen.

Om coachen gor ett pitcherbesdk tva ganger 1 samma inning ska pitchern tas bort fran
pitcherkullen.

Coachen kan inte tillatas gora ett andra besok pa kullen med samma slagman 1
slagmansrutan.(med en pinchhitter dr det tillatet)

Coachen anses ha ldmnat pitcherkullen nér han stigit ned utanfor gruset .

Om catchern eller en annan spelare gar till dugouten eller om coachen gér till catchern
eller annan spelare och dessa sen gar till kullen rdknas det som ett coachbesok. Om 1
samma situation, pitchern gér till den spelare som coachen talat med riknas det som
ett besok av coachen

Domaren ska varna coachen om han avser att, efter ett pitcherbesok, atervinda till
pitcherkullen i samma inning och med samma slagman . Om coachen dnda gar till
kullen en andra ging ska han utvisas och pitchern ska bytas ut efter det att han pitchat
klart till slagmannen.



6.8

6.9

6.10

6.11

Om domaren inte varnat coachen ska coachen ej utvisas men pitchern méste bytas ut
efter det att han pitchat klart till slagmannen.

Om coachen efter det att han bytt ut sin pitcher stannar och samtalar pa kullen med
sin nye pitcher, rdknas inte detta som ett pitcherbesok.

Eftersom samtal med den nye pitchern inte rdknas som ett pitcherbesok, kan coachen
atervinda till sin nye pitcher medan samme slagman ar ”at bat”. Detta rdknas d& som
ett pitcherbesok.

Coachen kan, efter begéran hos domaren, alltid besdka en pitcher som blivit skadad
eller sjuk utan att det ska rdknas som ett pitcherbesok.

En spelande coach kan ha anledning att att gora ett besok pa pitcherkullen som inte
ska rdknas som ett coachbesdk som kan innebira en risk for att pitchern méste tas fran
kullen.
Domaren dr den som avgdr om det ska rdknas som ett sdidant besdk och upplysa
coachen om detta. Den tid som besoket tar och den position som spelaren/coachen har
ar de faktorer som domaren bor ta i beaktande nér han fattar sitt beslut.
ex.en catcher/coach har mer anledning att besoka pitchern for att
diskutera saker som inte leder till att pitchern riskerar att bli utbytt n en
centerfielder/coach.

En pitcher tillats bara byta position en gdng per inning. Detta innebir att pitchern kan
byta till att bli fielder och sen komma tillbaka som pitcher en gdng i samma inning.

Hemmalagets rittigheter och skyldigheter

7.1

7.2

7.3

7.4

Hemmalaget ska 6verlamna matchbollarna till domarna innan matchen. Bollarna ska
levereras till domarnas omklddningsrum sé att domarna har god tid pé sig att "rubba
up" dem(ca. 30 min innan matchstart).

Hemmalaget informerar domarna om eventuella ground - rules innan matchen inleds.
Domaren upplyser sen bortalagets coach om dessa regler vid motet innan matchstart.

Det dr hemmalagets skyldighet att se till att domarna far besked om en flyttad match i
god tid.

a. Skulle domaren fé besked om flyttad match for sent, efter det att domaren paborjat
sin resa till matchen, &r hemmalaget skyldigt att betala domarens resekostnader samt
arvode.

b. Om det star helt klart pd morgonen, matchdagen, att vadret omojliggdr spel ndgon
ging under dagen ska hemmalaget kontakta serieadministratoren och i samrdd med
denne avgdra om matchen ska forsoka genomforas eller €. Om beslut da fattas att
instélla matchen maste hemmalaget genast meddela de utsedda domarna.

I dessa fall utgér inget arvode till domarna om meddelandet nar dem innan de paborjat
sin resa.

Vid fullf6ljandet av ett suspended game eller en protestmatch ska arvode inte betalas
ut till domarna om de resterande innings av matchen spelas samma dag som lagens
nésta inbordes mote.



7.5

Skulle dock den resterande delen av ett suspended game eller protestmatch vara
langre &n tre innings ska hemmalaget alltid betala arvode till domarna. Hemmalaget
erhaller pa4 uppmaning detta arvode frdn SBSF.

Skulle fullféljandet av ett suspended game eller protestmatch ske vid en tidpunkt da
inga efterfoljande matcher mellan lagen finns schemalagda betalas fullt arvode till
domarna oavsett hur ménga innings som spelas. Detta arvode dterbetalas till
hemmaklubben av SBSF.

Med hemmalag menas i det ovanstdende det lag som var hemmalag vid den avbrutna
matchen.

Om domarna kommit till planen eller paborjat sin resa till en match, de blivit utsedda
av DU att doma, och hemmalaget meddelar dem att matchen méste instéllas pd grund
av att planen pa grund av déligt vider ej kan stéllas i spelbart skick under dagen

(se § 7.3 b ), ska domarna erhalla arvode.

Hemmalaget ska betala arvodet. Detta arvode betalas sen tillbaka, efter begiran av
hemmalaget, av SBSF s.k. rain-out arvode.

Domarinstruktioner

8.1

8.2

8.3

8.4

Om domaren utvisar en spelare, coach eller manager ska rapport skrivas och insdndas
till SBSF:s kansli.

Om domaren finner forseelsen allvarlig ska domaren meddela den om blir utvisad
samt lagets coach om att den utvisade dr avstingd dven néstfoljande match(tiavl.best.).
Vid allvarliga fall - hot mot domare, den utvisade har kommit i fysisk kontakt med
domaren, slagsmal etc. - ska domaren anmila hiandelsen for bestraffning.

Anmidlan till Bestraffning skickar domaren till SBSF:s kansli som vidarebefordrar
anmélningarna till berérda parter.

SBSF:s Tekniska Utskott fattar sen beslut om eventuell ytterligare pafoljd for den
utvisade.

Nar domaren skriver sin anmélan for utvisning respektive bestraffning méaste papekas
att den ska ldsas av andra, som inte sett hindelsen, och utgora underlag for deras
beddmning och eventuella bestraffning. Det dr darfor nddvéandigt att anvinda en sa
exakt beskrivning av handelseforloppet som mojligt. Meddela alla fakta i malet - om
spelare/coacher citeras i rapporten var noga med att citera korrekt.

Glom ej att rapportera om nagot anmirkningsvirt hinder efter det att den
ursprungliga hdndelsen ar over.

Rapporten ska se snygg ut, utan stavfel.

Spara alltid sjdlv en kopia av din anmaélan.

Domaren bor anlidnda till planen senast 45 minuter innan matchstart.
Alla domare ska vara ombytta och klara att borja doma senast 15 minuter innan
matchstart.

Domaren ska pa plan upptridda i sin domaruniform.

Morkbla skjorta med SBSF:s domarmaérke pa vénster brostficka.

Ljusgra byxor- svart eller morkbla mossa(med SBSF:s mirke).

Svarta skor och strumpor.

Vid kall viaderlek kan domaren ha en morkblé tréja samt/eller en morkbla jacka.



8.5

8.6

dug-out

Domarnummer ska béras hoger drm.

Om en domare inte har den officiella morkbld skjortan ska bigge domarna béra den
traditionella ljusbla skjortan. Ljusblé skjorta bor déarfor alltid medforas till varje
match.

Mellan innings bor basdomaren placera sig pé outfieldgraset mellan

forsta och andra bas.

Hemplattdomaren placerar sig pa foul-linjen mellan plattan och forsta/tredje bas.
Orsaken till detta dr att domarna bor placera sig i en sa neutral position mellan innings
som mojligt .Om en domare haft en kontrovers med ett lag bor han mellan innings
placera sig sé att han undviker konfrontation med det laget mellan innings.

Foljande rdd har visat sig vara mycket anviandbara .

1.Samarbeta med din partner. Hjélp varandra. Tveka inte att véinda dig till din partner
for att be om hjélp om du har blivit skymd och inte sett ett spel. Det viktigaste &r att
alla domslut ska bli korrekt bedomda.

2.Kom till varje match utan forutfattade meningar om de spelare eller coacher som
kommer att deltaga. Lét inte gamla héndelser paverka ditt ddomande, varje match ar en
ny match.

3.Insistera inte pa att fa det sista ordet i en diskussion pa plan. Var inte sarkastisk.
4.Attackera aldrig en spelare och folj inte efter honom om han gér ivdg. Anvind inga
valdsamma gester under diskussionens gang.

5.Hall dig lugn. Att fatta beslut i vredesmod &r aldrig bra.

6.Anvind aldrig ett spradkbruk mot en spelare eller coach som om det hade anvints
mot dig som domare skulle resultera i bestraffning av spelaren eller coachen.

7.Det ar din plikt att ta dig tid att lyssna till en manager som vill diskutera en
regeltolkning. Var en bra lyssnare- behall ditt lugn.

8.Var hela tiden aktiv och alert pa plan.

9.Se till att avbrotten i spelet inte blir for langa. Hall matchen igang.

10.Var artig och opartisk.

11.Kom ihdg att du 4r SBSF:s officiella representant pd plan.

ORDLISTA

-den plats dir de spelare, coacher etc. 1 innelaget befinner sig nér de inte ar I6pare,
slagman eller bascoacher.det kan vara i form av en byggnad med viggar och staket
eller enbart en bank.Dug-out dr ett omrade dér bollen dr dod dérfor ar det viktigt att
hemmalaget klart definierar var gransen for dug-outen gér i sina ground-rules.

coach/manager

-en ledare av ett lag.



Dessa riktlinjer sdrskiljer oftast inte mellan termerna coach och manager.Det dr dock
viktigt att lagen innan matchen gor klart for domaren vilken av lagets ledare som dr
huvudcoach/manager.

on-deck cirkel
-den plats dir nistfoljande slagman har ritt att virma upp.

bat-boy -en icke-spelare som befinner sig i dug-outen och har till uppgift att se till att alla
slagtrdn hdmtas och stills inne i dug-outen.Hemmalagets bat-boy kan ocksa ha ansvar
for att alla matchbollar som slas utanfor planen samlas in f6r vidarebefodran av bat-

boy till domaren.

bull-pen -det omrade, 1 foulomréadet eller utanfor plan, som dr avsatt for
uppvéirmning i forsta hand av pitchers.

foulomradet -omradet som stricker sig fran utsidan av foullinjen till planens
begransning.(staket, linjer, backstop etc.)

fairomrddet -omrédet mellan foullinjerna( linjen &r en del av fairomradet ).

out -en spelare som dr/blir brénd.

wild pitch  -en pitch som inte catchern har ndgon chans att finga.

passed ball -en pitch som catchern borde ha kunnat fdnga men inte fangade.
pick-off -ett forsok av pitchern att branna en 16pare som gatt ut fran en bas.

appeal -en begdran fréan ett lag att domarna ska korrigera ett misttag gjort av
motstdndarlagets spelare.

designated hitter
-en slagman som slar i stdllet for lagets pitcher.

fielder(out-in)-en spelare i utelaget.

fake-kast -ett bluffkast-att 1atsas kasta bollen.

balk -ndr pitchern bryter mot de regler som star beskrivna i1 regelboken
angéaende balk.

dod boll -bollen &r inte ldngre i spel.

tag -rora en lopare med bollen, handen som haller bollen eller handsken(nér man har
bollen i1 handsken)
rora en bas med kroppen nédr man har full kontroll 6ver bollen i handen eller
handsken.

pitch -ett kast av pitchern mot hemplattan nir slagman star beredd att sla.

double-play -tva spelare blir brinda i samma spel.



double-header
-tvd, pé varandra foljande, matcher mellan samma lag, den andra matchen borjar 20
minuter efter det att den fOrsta slutat.

rubbaupp -domarna gnider bort den blanka ytan pé bollarna innan matchen.
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